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APRESENTACAO

Enquanto uma ramificacdo dos estudos sobre autonomia,
a aprendizagem além da sala de aula tornou-se um campo de
pesquisa fértil na Linguistica Aplicada, mais especificamente no
ensino e aprendizagem de linguas. No entanto, se observarmos
as agendas de pesquisa da area, constataremos que a maioria
dos estudos ainda se dedica a compreensao de processos e
dindmicas que ocorrem dentro da sala de aula. Como argumenta
Gadotti (2015, p. 5), “[a] tradicao pedagdgica insiste ainda hoje
em limitar o pedagogico a sala de aula, a relagdo professor-
aluno, educador-educando, ao didlogo singular ou plural entre
duas ou varias pessoas. Nao seria esta uma forma de cercear,
de limitar a agdo pedagogica?”. Nesse sentido, pensar em uma
aprendizagem que vai além nos leva a romper com a dualidade
dentro/fora da sala de aula e nos sensibiliza a considerar
os diversos elementos que constituem os mais diversos
ecossistemas de aprendizagem.

Quando pensamos na expressio “ir além”, ficam claras
as no¢des de movimento, trajetdria e impermanéncia. E esses
sdo exatamente alguns dos impactos da tecnologia digital no
cotidiano. O acesso a espagos virtuais sem deslocamento fisico;
o constante percurso por e entre hiperlinks; o constante estado
de inconstancia: assim € a vida (digital) contemporanea.

Em uma perspectiva conectivista, o conhecimento reside
no mundo e nas conexdes que estabelecemos nele e com ele.
Essa visdo reconhece que a tecnologia ressignificou a maneira
como vivemos, comunicamo-nos e aprendemos; podendo a
aprendizagem acontecer de diversas maneiras, por conexdes em
comunidades de pratica e redes sociais, por exemplo. Mas, como
pontuou Siemens (2004, p. 8), “[o] campo da educagdo tem sido

TECNOLOGIAS DIGITAIS 7



lento em reconhecer, tanto o impacto das novas ferramentas
de aprendizagem como as mudancas ambientais na qual tem
significado aprender”. E necessario, portanto, reconhecer que
o conhecimento nao reside dentro ou fora da sala de aula,
mas se distribui em uma rede que compreende esses e outros
ambientes.

Ao elaborarem um modelo descritivo da aprendizagem
além da sala de aula, Reinders e Benson (2017) identificam
algumas dimensdes desse campo de pesquisa exploradas na
literatura da area:

e Local: onde e quando a aprendizagem acontece
(Benson 2011);

e Formalidade: até que ponto a aprendizagem esta
ligada a iniciativas e a instituicdes educacionais
(Benson 2011);

¢ Pedagogia: até que ponto a instrugao e o ensino estao
envolvidos (Benson 2011);

e Locus de controle: como as decisdes sdo distribuidas
entre o aprendiz e outros agentes (Benson 2011);

¢ Trajetdria: percurso de engajamento de um aprendiz
por e entre diferentes tecnologias e espacos de
aprendizagem (Chik 2014);

e Variedade de atividades: diversidade de agdes de
aprendizagem (Lai et al. 2015);

¢ Focono significado: equilibrio entre o foco na forma e
no significado (Lai et al. 2015);

¢ Mediagdo: tecnologias e recursos usados para a
aprendizagem (Reinders e Benson 2017);

e Socialidade: relacionamentos e conexoes sociais que
emergem de ac¢des de aprendizagem (Reinders e
Benson 2017);
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¢ Modalidade: praticas de aprendizagem nas quais os
aprendizes se engajam (Reinders e Benson 2017);

¢ Linguagem: habilidades linguisticas e niveis de
competéncia linguistica mobilizados.

Com o advento, a evolucdo e a democratizacdo das
tecnologias digitais, as oportunidades de aprendizagem além
da sala de aula sao cada vez mais percebidas e encaradas como
legitimas. Dada a portabilidade e a ubiquidade, principalmente
das tecnologias moveis, aprender ndo é mais uma atividade
confinada a um espaco fisico, podendo acontecer em diversos
ambientes e no transito entre eles. Com isso, o docente deixa
de ser “0” responsavel pela transmissdo de conhecimento
para o aprendiz e passa a ser mais um agente em sua ecologia
de aprender; o professor deixa de ser um “sdbio no palco”
para ser um “guia ao lado” (King 1993). Ao engajarem-se
com tecnologias digitais para percorrer esses caminhos, os
aprendizes criam conexdes por e entre espagos com os quais se
identificam, tecendo suas proprias redes de aprendizagem, com
agentes humanos e ndo humanos. Assim, percebem que podem
desenvolver suas competéncias e habilidades linguisticas tanto
estudando quanto usando a lingua. Como pontuam Choi e
Nunan (2018), ao se engajarem em praticas de aprendizagem
além da sala de aula, os aprendizes ativam a lingua em contextos
auténticos, desenvolvem repertdrios comunicativos e adquirem
habilidades linguisticas que nem sempre sdo dominadas na
sala de aula, ou seja, “desenvolvem competéncias pragmaticas,
discursivas, estratégicas e sociolinguisticas, como negociar
o significado, iniciar uma conversa, tomar a vez, diminuir o
filtro afetivo, desenvolver confianga e assim por diante” (Choi
e Nunan 2018, p. 54).

Esta coletanea redne textos que evidenciam o esforgo
académico em considerar movimentos importantes para
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irmos além da sala de aula de linguas. O primeiro deles focaliza
panoramas que interseccionam vida social e vida escolar,
permitindo-nos refletir sobre a importancia dos letramentos
para a cidadania e sobre como as praticas e as vivéncias
tecnolégicas informais e ndo formais podem subsidiar a pratica
docente.

Em seu capfitulo, Cintia Regina Lacerda Rabello apresenta
uma revisao da literatura sobre temadticas relacionadas aos
letramentos e a cidadania para refletir sobre a urgéncia de
promover praticas educacionais que propiciem a formacgao
cidada no contexto do ensino de linguas na Educacdo Basica.
Isso seria alcangado por uma abordagem educacional voltada
para o aprimoramento dos conhecimentos relacionados as
habilidades digitais, bem como pela aplicacdo da Pedagogia
dos Multiletramentos. Essa necessidade se torna ainda mais
premente a luz de recentes eventos, como a pandemia de
Covid-19, que evidenciaram a importancia do ensino apoiado
por tecnologias digitais, assim como os desafios relacionados
a disseminacdo de informacgdes falsas, desinformagido e
o surgimento de discursos de 6dio nas midias sociais, os
quais constituem desafios significativos para a educagio
contemporanea.

Uma visdo panoramica também é apresentada por Bruna
Quartarolo Vargas e por Fldvio Augusto dos Santos Pinto, que se
dedicam a analisar a producdo académica no campo da educagao
linguistica em inglés como lingua adicional em contextos nao
formais e informais entre 2014 e 2023. O objetivo dessa analise
foi o de compreender quais as potencialidades e as limitagdes
das tecnologias digitais para a aprendizagem de inglés tém
sido apontadas pelas pesquisas brasileiras da ultima década.
Como pontuam os autores, de um lado, as pesquisas analisadas
destacam que tecnologias proporcionam um ambiente
propicio para a construgdo auténoma do conhecimento, a
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pratica contextualizada da lingua e a promocdo de interagdes
significativas, contribuindo para o aprimoramento da
proficiéncia em inglés. De outro lado, as pesquisas também
apontaram para aspectos limitadores, como a falta de interesse
dos aprendizes em buscar métodos que complementem sua
aprendizagem formal, a falta de confiabilidade nos tradutores
automaticos e a falta de uma abordagem comunicativa em
alguns aplicativos.

Em um segundo momento, passamos a capitulos que
apresentam propostas pedagdgicas que visam lancar mao do
uso e da interacdo com tecnologias digitais para conduzir o
ensino e a aprendizagem de linguas para além da sala de aula.

Partindo de umanarrativa sobre seu percurso académico,
Rafael Vetromille-Castro reflete, em seu capitulo, sobre o ensino
de linguas e a presenca de tecnologias digitais a partir de uma
visdo complexa, em oposi¢do a uma perspectiva instrumental e
isolada. O autor nos convida a refletir sobre os nichos de poder,
zonas de autonomia, (de)colonialidade e as implicagdes do
uso da lingua por meio da tecnologia digital. Para isso, analisa
uma publicagdo em um site de rede social (SRS) para ilustrar
o impacto que as tecnologias digitais tém gerado nas relagdes
sociais e politicas, em especial a replicabilidade colonial. Nesse
sentido, a conscientiza¢do acerca dos aspectos (geo)politicos
relacionados ao ensino de linguas e a utilizacdo de tecnologias
digitais é essencial para atenuar os efeitos da colonizacdo sobre
as pessoas, para a busca pela decolonizacdo da aprendizagem
e do uso de linguas e, consequentemente, para uma sociedade
mais humana.

Em um capitulo em que buscam ampliar a concepg¢io
de leitura, Barbara Amaral da Silva, Janaina Rezende e Carla
Viana Coscarelli langam mao de pressupostos da Pedagogia dos
Multiletramentos e defendem que ler é uma atividade complexa
que envolve um conjunto de habilidades de processamento
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de informacgdes verbais, como inferéncias e integracdo de
informacdes de fontes diversas. As autoras advogam por
uma nocdo de texto que articule os potenciais do impresso e
do digital. Para isso, exploram como os QR Codes podem ser
utilizados como mediadores daleitura aumentada e apresentam
possibilidades dessa tecnologia para o trabalho com a leitura,
agregando perspectivas de outras fontes, linguagens e midias.

O capitulode FabiosmaradeAguiar Silvae Robson Santos de
Oliveira busca demonstrar como a pratica do Letramento Visual
Critico (LVC) pode ser aplicada na andlise de videomemes no
TikTok com alunos do Ensino Fundamental. Para isso, reportam
uma pesquisa-acdo que se baseou no quadro analitico do LVC,
em concepgdes de leitura e nos processos de conhecimento
da abordagem critica da Pedagogia dos Multiletramentos para
apresentar uma possibilidade de uso pedagoégico de textos e
de midias que os aprendizes usam, produzem e com os quais
se identificam. Os autores constataram que o trabalho com
os videomemes tem o potencial de encorajar os estudantes a
posicionarem-se frente aos problemas sociais e intervirem
criativamente no mundo de forma auténoma.

Gabriela BohImann Duarte e Camila Gongalves dos Santos
do Canto discutem a possibilidade de usar metodologias ativas
para a criagdo de ambientes de aprendizagem significativos.
Com base em estudos que apontam para o crescente uso
de tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo e
metodologias ativas no ensino de linguas, as autoras refletem
sobre a importancia de repensar as praticas em sala de aula,
especialmente a luz da pandemia de Covid-19, com base
na Teoria da Distancia Transacional de Moore (1989), que
enfoca as distancias espacial, temporal e transacional como
fendmenos pedagdgicos. Ao preverem a aprendizagem hibrida,
o uso de tecnologias digitais, o professor como orientador/
mentor/designer de trilhas de aprendizagem e o aluno como
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protagonista, as metodologias ativas teriam o potencial de
estimular a autonomia dos alunos, favorecer a aprendizagem
significativa, reduzir a distancia transacional e promover
praticas de aprendizagem mais envolventes.

Em seu capitulo, Roberta Gomes Ledo e Kyria Finardi
abordam o uso das tecnologias digitais da informacao e
comunicacdo no contexto do ensino de linguas adicionais,
particularmente durante a transicdo para o ensino remoto
devido a pandemia de Covid-19 e a implementacdo do ensino
hibrido. Conforme observado pelas autoras, as experiéncias
de ensino virtual nesse contexto impuseram diversos
desafios a professores e alunos. Com o objetivo de auxiliar
professores na escolha de tecnologias digitais apropriadas,
o capitulo explora diversos conceitos, como o filtro afetivo,
a zona de desenvolvimento proximal, o ciclo gnosiologico e
fatores externos, sob a ética da teoria da Interagio Humano-
Computador. Utilizando uma metodologia de desenvolvimento,
sdo apresentados critérios em forma de checklist para ajudar
na analise do potencial das tecnologias digitais da informacgao
e da comunicagdo no ensino de linguas. Além de oferecerem
oportunidades para criar varias tarefas benéficas para o ensino
de linguas, as tecnologias digitais também devem promover a
interacdo e a socializacdo com interfaces amigaveis, visando
reduzir barreiras emocionais e facilitar seu uso em diferentes
contextos (presencial, remoto ou hibrido) como ferramentas de
mediagdo no processo de ensino e aprendizagem de linguas.

Por fim, esta coletanea traz capitulos cujos movimentos
sugerem a construcdo de espagos de formagdo para a integragao
de tecnologias na pratica docente como uma forma de
impulsionar a educagao linguistica para além da sala de aula.

Ronaldo Correa Gomes Junior e Carolina Duarte Garcia
relatam uma experiéncia de formacao continuada baseada na
pedagogia freiriana que buscou promover a reflexdo sobre como
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professores de lingua portuguesa da rede publica de Minas
Gerais realizavam o trabalho com géneros digitais e fendmenos
da vida social relacionados a eles. Para isso, foram recrutadas
professoras que,alémde participarem daformacgao, colaboraram
para o seu design, que envolveu as seguintes fases: Discussao,
debate sobre letramento digital, BNCC e géneros digitais;
Andlise, exploracdo de materiais didaticos sobre letramento
digital; Elaboracdo, produgdo colaborativa de material didatico
digital; e Reflexdo, retrospectiva e avaliacdo da experiéncia.
Os autores observaram que a experiéncia resultou na criacdo
de um ambiente em que todas as partes envolvidas puderam
refletir e aprender mutuamente. As colaboradoras puderam
compartilhar suas experiéncias e construir conhecimento por
meio de interagdes entre si. Nesse contexto, as professoras nao
foram meras receptoras de informagdes, mas participantes
ativas em seus proprios processos de desenvolvimento.

Outro espaco de formacdo docente é apresentado por
Angelise Fagundes e Marcus Vinicius Liessem Fontana, que
relatam uma experiéncia de estagio em lingua espanhola
realizada com um grupo de estudantes em formagao no ultimo
semestre do Curso de Letras Portugués e Espanhol - Licenciatura
da Universidade Federal da Fronteira Sul. Nessa experiéncia,
os estudantes adotaram a perspectiva da educagdo linguistica
critica e a orientagdo metodolégica do Design Thinking. Eles
colaboraram com turmas de Ensino Médio, desenvolvendo
projetos com base em cartas de leitores coletadas de diferentes
jornais latino-americanos disponiveis na plataforma on-line
Kiosko. Essas cartas permitiram que os professores em formacao
identificassem problemas que se assemelhavam muito aos
desafios enfrentados em suas prdprias comunidades. Seguindo
a metodologia proposta, os professores em formagao buscaram
solu¢cdes enquanto estudavam e praticavam a lingua espanhola.
O objetivo foi destacar a presencga constante das tecnologias
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digitais no cotidiano, encarando-as como pontes e ndo muros
para a construc¢ao do conhecimento.

O capitulo de Ronaldo Correa Gomes Junior e Carlos
Henrique Rodrigues Valadares traz a experiéncia de formacdo
docente - inicial e continuada - desenvolvida para que
professores de linguas adicionais pudessem conhecer, planejar
e discutir praticas com o uso de jogos digitais em seus contextos.
A formacdo contou com a andlise e a reflexdo de textos e videos
relacionados ao universo gamer e com a producao de atividades
que incorporassem jogos digitais no ensino de linguas.
Com base na Pedagogia Ludica da Linguagem, o design da
experiéncia integrou trés praticas pedagégicas relevantes para
o uso pedagodgico de jogos: Play, um chamado para a exploragao
de jogos; Design, momento de producdo e planejamento de
atividades e projetos de ensino; e Teach, espago para conversas e
reflexdes sobre a viabilidade de implementagio de tais praticas.
Os autores constataram que o estimulo a experimentacdo e a
criacdo, em vez de analise de férmulas prontas, foi importante
para que os professores assumissem o papel de jogadores e,
assim, pudessem reconhecer os recursos presentes em jogos
com potencial para integracdo no ensino.

Encerrando esta obra, Vanessa Ribas Fialho, Alan Ricardo
Costa e André Firpo Bevildqua refletem sobre a importancia da
formacdo de comunidades entre e para professores, dentro
e fora da sala de aula, para a educacdo contemporanea. Para
isso, partem de uma revisdo dos conceitos de “comunidades
de docentes”, “colaboracdo” e “inteligéncia coletiva” para
apresentar exemplos praticos de colaboracgdo de professores em
comunidades e emredes de apoio, a partir de tecnologias digitais
contemporaneas. Os autores concluem que a colabora¢do que
emerge de tais redes de apoio pode ser uma forte aliada ao
combate as desigualdades sociais, em especial no que se refere
a inclusao/exclusdo digital.
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Este livro materializa conexdes de uma rede de
linguistas aplicados brasileiros interessados em compreender
a importancia das tecnologias para a educagdo linguistica
contemporanea. As tecnologias digitais ressignificaram nossas
formas de socializacdo e comunica¢do, comprimindo tempo
e espaco, propiciando mobilidade, rompendo fronteiras,
dinamizando processos, democratizando autoria, permitindo-
nos ir além. Todos esses processos ndo podem estar alheios a
uma escola que se propde a formar cidaddos. Como pontuou o
mestre Paulo Freire (1979[2015, p. 30]), “[qluando o homem
compreende a sua realidade, pode levantar hipoteses sobre
o desafio dessa realidade e procurar solu¢des. Assim, pode
transforma-la e o seu trabalho pode criar um mundo préprio,
seu Eu e as suas circunstancias”. Fica, portanto, o convite a
todas e todos os educadores de linguas para conduzirmos os
nossos estudantes para além da sala de aula, preparando-os
para encarar suas realidades. Sigamos além!

0 organizador.
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